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CLASSIFIED : PRESENTATION
TOP SECRET

Un groupe terroriste en pleine expansion, appelé
« Guren-no-kiba », utilise ses diverses factions
|disséminées dans le monde pour se livrer a des
activités subversives & grande échelle. Ses
membres se sont procuré un redoutable arsenal
en procédant a4 plusieurs cambriolages, ont
enlevé des scientifiques américains renommeés
et disposent d présent de leur propre technologie.
Leur objectif final est de créer un soldat androide
qui permettrait de rendre le groupe Guren-no-
kiba invulnérable.

Vous faites partie d'un groupement unique de
forces spéciales internationales et qualifiées
dont 'objectif est de détruire les terroristes du
Guren-no-kiba !

Etant donné que leur quartier général se trouve
dans de profonds canyons, vous serez equipé de
plusieurs prototypes d’hélicoptéres puissants
dotés d'un arsenal important. A vous de jouer
maintenant... écrasez-les !




Yous avez la cholx entre
commencer wvotre prochalne
Mission ou lancer une séance
d'entrainement Free Battle.
Lisez les paragraphes chdessous
pour ootenir de plus amples
renselgnements :

~ MISSION
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NEW GAME (NOUVELLE PARTIE)
Le mode de partie Mission vous permet de cholsir un pilote, un
hélicoptére et des armes avant d'aller affronter le Guren-no-
kiba. Chaque mission posséde des objectifs detallles qui
DOIVENT &re atteints pour pouvolr passer au niveau suivant.

A la fin de chague mission, le jeu vous demandera si vous

souhaitez sauvegarder wvotre partie. Les différentes
missions se soldent par un échec sl vous tombeéz en panne
de carburant ou si vos boucliers sont détruits (voir la
gection Power-ups pour plus de deétails sur les fagons
d'augmenter la quantité de carburant et la qualité de vos
boucliers au cours d'une misaion).

DATA LOAD
(CHARGEMENT DE

DONNEES)

81 vous avez terminé un niveau at
que vous l'avez sauvegardé sur
votre cartouche N84, vous pouvez
sélectionner cette option pour
charger votre partie préalablement
sauvegardée afin de commencer la
mission suivantsa.
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:! FREE BATTLE g

Décollez et entrainez-vous & manouvrer votre hélicoptére et
a détruire diverses cibles.

TRAINING (ENTRAINEMENT)

Cholsissez un pllote, un helicoptére et des armes pour
commencer votre séance d'entrainement. Il n'y a pas de
limite de temps, ni de wehicules ennemis qui vous tirent
dessus (du moins au niveau 1). Faltes toutefols attention A
vobre niveau de carburant : il baisse aussi pendant les vols
d’entrainement.

DATA LOAD (CHARGEMENT DE DONNEES)

Lorsque wvous vous entrainez, le niveau de difficulté va
croissant. A mesure que vous terminez les missions du jeu,
d'autres niveaux vous seront proposés avec cette option. Il
vous suffit de sélectionner 'étape que wvous désirez, puis
d'appuyer sur le bouton A pour accéder 4 l'écran de sélection
des jousurs.
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Sur 'écran Options, appuyez sur le bouton-D Haut ou
Bas pour sélectionner une option, puis appuyez sur
Gauche ou Droite pour mettre le parameétre désiré en
surbrillance. 8électionnez Exit (Quitter) lorsque vous
avez fini d'effectuer des modifications. Les options
disponibles sont les sulvantes :

CONTROL (COMMANDES)

Chopper Attack vous permet de cholsir entre 2 configurations
de manette. Reportez-vous 4 la section Commandes du jeu pour
obtenir des illustrations des deux configurations.

LEVEL (NIVEAU)

Sélectionnez le paramétre de difficuité du jeu. Appuyez sur
le bouton-D Gauche ou Droite pour mettre 'option Normal ou
Expert en surbrillance.

BGM (BACKGROUND MUSIC) (MUSIQUE DE FOND)
Activez (ON) ou désactivez (OFF) la musigue de fond du jeu
salon vos préférences.

SOUND EFFECT (EFFETS SONORES)

Activez (ON) ou désactivez (OFF) les effets sonores du jeu
selon vos préférences.

DATA CLEAR (SUPPRESSION DE DONNEES)

8i vous avez des donnédes sauvegardses sur votre cartouche
NG64, vous pouvez supprimer les fichiers dont vous n'avez
pas besoin & l'aide de 'option Data Clear (Suppression de
données). Appuyez sur le bouton-D Haut ou Bas pour
sélectionner le fichier de données que vous souhaitez
supprimer, puis appuyez sur le bouton A pour le supprimer.




Aprés avolr selectlonné une e i Ay .. - -
lﬁiiﬂiun ou uUn exercice I SELECT- PLAYER..
d'entrainement (Training), vous " gXY TURBO
devrez sélectionner un pilote ot . i

son hélicoptere, Appuyez sur le

bouton-D Gauche ou Droite pour

passer les pilotes et leur

halicoptére eén revue.

Appuyez sur le bouton L pour
afficher des données
supplémentaires sur certaines
aractaristiques de 1'halicoptare,
telles que sa vitesse, son blindage,
son canon vuleain, sa capacité
d'aceélération et ses prouesses
acrobatiques. Chagque
caractéristique est notée avec des
étolles (Jusqu'a cing). Sélectionnez le bouton B pour revenir 4
'éoran précédent. Lorsque vous avez trouvé le pilote et

I'nélicoptére de votre choix, appuyez sur le bouton A pour
apcéder & 1'écran de présentation de la mission.

L'écran Mission Briefing (Présentation de la mission) vous
indique wvos objectifs pour cette
mission. Suivez les ordres 4 la
lettre car vous n'avez pas
beauvcoup de temps ni de

. carburant pour accomplir la
mission, Plus wvous vous
éloignerez de vos objectifs, plus

prirkighidrisvist it vous aurez de mal 4 finir votre
| S e ad mission.




L'écran Area Map Data (Carta de
la zone) vous offre une vue 3D
détaillée de la zone au-dessus de
laguelle se deroule votre mission.
Il affiche également vos cibles, le
nombre d'éennemis a aliminer et
certaines Informations relatives a
vos adversaires. Etudiez bien la
carte, puls allez tous leas
descendre | Appuyez sur le
bouton A pour acceder a l'écran de galection des armes.

SELECTION DES ARMES

s'agit de votre derniére tache

avant que votre mission ou m}: m;‘unm
votre séance d'entrainement ne fw e F TR

commence. C'est également la By

plus amusante. Bélectionnez 1'un B xu P
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des huit types d'armes proposéas
a l'écran Select Weapons
(8é&lection des armes) pour
dquiper votre hélicoptére.

Dirigez le levier de controle vers
le Haut ou le Bas, la Gauche ou ia nmim pour E-ﬁlﬂl:tiﬂ.ﬂﬂ&r
une arme, puis appuyez sur le bouton-D Gauche ou Droite
pour acheter les armes par paquets de 10. Pour acheter
une seule arme, appuyez sur le bouton-D Haut ou Bas.

Votre hélicoptére peut transporter jusqu'da 6 armes
différentes, selon le type d’appareil. Mettez chaque arme en
gurbrillance pour lire les informations disponibles sur cette
arme. A mesure que vous achetez des armes, la somme
d'argent dont wous disposez diminue (trés rapidement).
Lorsque vous avez chargé votre héllcoptére, dirigez le levier
de contrdle vers le Bas pour mettre 'option Buy (Acheter)
en surbrillance, puls appuyez sur le bouton A. Bélectionnez
Yes (Oui) pour commencer la mission.




Les armes que vous utilisez au cours de la bataille disposent

chacune de caractéristigues spéciales. Il est important de
gérer chaque arme avec précision pour terminer votre
mission vivant. Voici les armes qui vous sont proposees :
VULCAN BULLET (EALLE VULCAIN)

Appuyez sur le bouton Z pour utiliser cette arme standard.
Votre hélicoptére dispose d'une quantité inépuigable de balles
Vulcain. Cependant, la pulssance de cette arme n'est pas
aussi importante que cells des autres armes que wvous
acheterez. Au cours d'une bataille, elles servent a détrulre
des véhicules, des stations radar ou d'autres batiments.

AGM (Ar To Grounn Missire) (MissiLE AIR-S0L)

[1 s'agit d'un missile autoguidé dirigée sur des cibles
terrestres. Il a la capacité de se verroulller sur des chars,
entre autres entités terrestres ennemiss.

AAM (Armr To Arr MissiLe) (MISSILE AIR-AIR)

[1 s'agit d'un missile autoguide dirigé sur des cibles
adriennes. Il a la capacité de se verrouillsr sur des avions et
des hélicopteres de combat ennemis. Vous devez verroulller
la cible avant de tirer, sans quol ce missile ira tout droit.

AGAM (HOMING MISSILE) (MISSILE A TETE

CHERCHEUSE)

Ce missile a la capacité de se verrouiller sur des entités
ennemies & la fois terrestres et aériennes. Vous devez
verrouiller la oible avant de tirer, sans quoi ce missile ira
agalement tout droit.

CLUSTER BOMB (BOMBE-GRAPPE)

Cette bombe peut détruire & la fois des entités terrestres
ennemies et des batiments. C'est une arme puissante qui
deviendra sans doute votre principale arme d'attaque au sol.
Elle tombe tout droit, puis inflide des dégits considérables a
tout ce qui se trouve dans son rayon d'action.




~ ARMES SPECTARES™

DUMMY COUNTERMEASURE (CONTRE-MESURE

FACTICE)

I g'agit d'une extraordinaire arme de défense. Tirez une de ces
contre-megures pour détourner un missiie ennemi verrouille sur
votre hébicoptére. Lorsqu'un ennemi lance un missile autoguide,
un message d'avertissement apparait au bas de votre écran. 8i
vous tirez une contre-mesure factice 4 ce moment-lA, le missile
ennemi se dirigera sur oo leurre ét dvitera votre hélicoptére.

ROCKETS (ROQUETTES)

Ces missiles-roquettes disposent de 10 tirs droits. Leur
trajectoire est la méme que pour les balles Vulcain, mals elles
possédent également une large portée d'attaque de précision
gur les cibles terrestres. Elles peuvent servir contre toutes
les cibles ennemiles terrestres et asrlennes.

HOMING CLUSTER (GRAPPE AUTOGUIDEE)
Ahhhh. en voild une arme intéressante | C'est 'arme la plus
puissante que vous ayez a4 votre disposition ; elle vous
permet d’attaquer des entités ennemies & la fois terrestres
ot aériennes. Elles sont malheursusement trés onéreuses,
c'est pourquol i1 vous faut les utiliser avec le plus de
précision possible et au moment le plus opportun pour
profiter au mieux de leur pulssance
extraordinaire. Curseur de
VERROUILLAGE SUR LA CIBLE verrcuillage
Les missiles air-sol, air-air, & téte chercheuse et (cercle rouge)
les grappes autoguldées ont une

propriété commune. Lorsqu'ils

sont verrouillés sur une cible, iis la |

sulvront & la trace et parviendront

probablement &4 la détruire.

Lorsque l'ennemi se trouve A

portée de tir, un réticule carré

apparait, accompagné d'une crokx.

La croix se change en cercle §§

lorsque Vous parvenez & R — -
verrouiller votre cible. Lorsque’une arme 4 verrouillage est
lancée, elle suit automatiquement la cible.
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Examinez 1'écran de jau I.}I:l.[l{:ié}ﬂ.l-i)ﬂﬁ“‘fnua familiariser
avec les informations importantes dont vous avez besocin au
cours de la bataille.

ABRMES SPECIALES

Les armes que vous achetez sont affichées dans cette zone.
Tandls que wvous sélectionnez wvotre arme, la quantité
restante de cette arme est affichée en-dessous de l'icOne.
Appuvez sur le bouton A pour passer les armes en revue de

gauche & droite. Appuyez sur le bouton B pour aller dans la
direction inverse.

Remargue : les armes qu'll vous reste 4 la fin de la misslon
seront échangées contre de I'argent.

ECRAN RADAR

Le triangle vert situé au milieu de 1'écran radar représente
votre hélicoptére. Le cercle vert intérieur représenta votre
champ de vision, tandis que la zone bleue représente la zone
qui se trouve en-dehors de votre champ de vislon. Vous
trouverez ci-dessous une description détaillée des cibles
(points} codées par couleur affichées sur 1'écran :

Point rouge - position du missile ennemi
Point bleu - avions de combat et autres apparells
ennemis
Point jaune - ¢hars et autres véhleules terrestires
ennemis
Point blanc - position des héllcoptéres alliés
- vobtre position
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FENETRE DES CIBLES
Cette fenétre affiche la quantité de cibles restantes pour
votre mission ainsi que leur position.

CARTE DE LA MISSION

Cette carte affiche toute la carte de votrea mission. Le triangle
vert représente votre hellcoptére et les points de couleur
représentent les éléments suivants :

Point rouge - Indique la position des cibles actuelles
Point blane - indique la position de 'héliport
Triangle vert - indique la position du joueur

JAUGE DE BLINDAGE

A Y'aide de cette jauge, vous pouvez surveiller 1'état de votre
bouclier de protection. Lorsque vous #tes attaqué, ou entrez
an contact avec l'ennemli, la coulsur rouge s'estompe.
Lorsque vous perdez tout votre blindage, I'hélicoptére pique
inexorablement du nez et la partie est finie. Pas oocol du tout.

FENETRE ENNEMIS CAPTURES /ALLIES SAUVES

L'iocdne de gauche indique le nombre de prisonniers ennemis
que vous avez capturds., A droite, vous pouvez voir le
nombre de prisonnlers alliés que vous avez soustralts des
mains de vos ennemis. Les prisonniers que vous n'aurez pas
réussi 4 sauver ou que vous tuez accidentellement wvous
colteront de l'argent, alors évitez les tirs fratricides et NE
LAISSEZ JAMAIS UN HOMME DERRIERE VOUS |

CARBURANT

C'est une des jauges les plus importantes. Surveillez-la
constamment. Si vous tombez en panne de carburant, vous
vous écraserez et la partie sera finie.

SCORE

A mesure que vous détruisez tout ce qui se trouve a votre
portée, votre score augmente. Natursllement, votre objectif
est d'obtanir le meilleur score possible car {1 sera convertl en
espéces sonnantes et trébuchantes. Vous en aurez besoin
pour continuer & acheter les meilleures armes.




SAUVETAGE DE PRISONNIERS

L'un de wvos devoirs importants est de sauver des
prisonniers. 81 vous réussisgez a sauver tous les
Dl‘iEErmlJ:Ei‘E indigués dans votre mission, l'argent de votre
récompense augmentera.

DESTRUCTION DES TRANSPORTS DE TROUPES
ET DES PRISONS

Larsque vous détruisez un véhicule de transport de troupes ou
une prison fortifiée, les prisonniers se retrouvent libres.
N'utilisez pas de bombe-grappe ou autre arme puissante car, en
plus de détruire les véhicules et les batiments, vous risquez de
blasser les prisonniers. Si vous utilisez una arme peu puissante,
vous courez moins de risques de tuer un ou plusieurs ctage(s).

DEGATS AUX PORTES DE L'HELIPORT

Lorsque vous détruisez des wvéhicules de transport de
troupes et des prisons fortifiées, les prisonnlers se
dirigent vers I'héliport le plus proche. Vous devez degager
les 4 portes d'entrée de 1'héliport pour que l'helicoptere
de sauvetage puisse atterrir et ramener les fugitifs au
camp de base sans encombres.

ARGENT

Il fait tourner le monde et vous permet de mener & blen
vos missions. A la fin d'une mission, toutes les armes
regtantes sont converties en argent (a la moitie du prix
d'achat). Votre score vous permet également de gagner de
I'argent. Essayez d'obtenir le mellleur score possible et
empdchez le pactole. De plus, si vous parvenez a sauver
des prisonniers, vous serez diment récompense.

Remarque : l'argent ainsi encaissé wvous permetira
d’acheter les meilleurs armes & l'écran de sélection des
armes (voir la section du méme nom).

ENNEMIS RESTANTS

A chaque étape, |8 nombre total d'ennemis qui apparalssent est
décidé & l'avance. Les ennemis que vous n'avez pas éliminés
lors de la premiére phase apparaitront A 'etape sulvants. Plus
vous détruisez d'ennernis lors d'une mission, plus vous avez de
chances de remporter votre prochaine mission.




Au combat, vous pouvez detruire
les installations ennemies pour
mettre 4 jour plusieurs power-ups
qui wvous permettront de
développer vos ressources et
d’'accomplir votre mission.

COMMENT OBTENIR LES

POWER-UPS :

Détruisez les Installations : -
terrestres ennemies pour mettre 4 jour les d.lUEPE Powrer-up
power-ups. 81 vous découvrez un élément de power-

up, celui-ci saute vers le haut. Pour le rarmasser, vous devez
voler dans sa direction pour qu'il entre en contact avec vous.

Les éléments qui apparaissent sauteront un moment, puis
exploseront, alors dépéchez-vous de les ramasser. Il est de
toute fagon déconseillé de rester en vol stationnaire au-
dessus d'un endroit précis car vous seriez une cible ideale
pour les appareils et chars ennemis.

POWER-UPS DISPONIBLES
Container blane - articles de réparation. Votre blindage sera

ratabli.

Container vert - réservolr de carburant. Votre niveau de
carburant sera partiellement augmente.

Container bleu - ds 'argent.

Container rouge - augmente la puissance de tir de votre
canon Vuleain.

Container nolr - plége explosif. A éviter.

PUISSANCE SUPPLEMENTAIRE DES BALLES VULCAIN
81 vous trouvez un container rouge, votre canon Vuleain sera
jusqu'd B fois plus puissant (selon le nombre de power-ups
que vous découvrez). Rappelez-vous :

¢ Au premier niveau, vous pouvez obtenir un maximum de
deux containers rouges, ce qui multipliera par 4 la puissance
du canon Vuleain (seulement pour le Fire Cat).

* La puissance supplémentaire accordée au canon Vulcain
n'est valide que pour la mission en cours. Il revient a sa
condition d'origine lors de la misaion suivante.




ALICIA ANDERSON
F, 29 ans, russe

1A 4 Pilote d’hélicoptére de l'armée russe.
g Lorsqu'elle s'engagea dans l'armée, son
m— langage et ses maniéres d&talent
u.bunﬁnahlaa Et- elle fut envoyée dans une contrée éloignée.
C'est la qu'elle rencontra le Commandant Robinson qul hal
suggéra de s'enrdler dans ce carre d'as tres spécial. Elle sauta
aussittt sur 'oceasion. Bn raison de sa capacité 4 exécuter les
ordres sans état-d’amse, elle est connue sous le nom de Femme
de glace.
TYPE D'HELICOPTERE : KOLINSKY
Cet appareil peut utiliser de nombreuses armes différentes.
1l posséde également un blindage relativement efficace, ainsi
gu'une bonne accélération.
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¥ ANDY FELLOWS
““} M, 42 ans, britannique

. Andy Pellows est tétu et ne supporte
' pag qu'on lul donne des ordres, ce qui
entraine souvent des conflits avec son
commandant d'unité, Cependant, son
expérience le tire toujours d'affaire et I'unité Chopper Attack
ast généralement préte A supporter son attitude.
TYPE D'HELICOPTERE : WASP
Petit, mals rapide et trés maniable. Il ne peut transporter
gque 3 types d'armes, mais sa vitesse compense cette
limitation.




"~ PHOIES B T ICOPTRRES™

DANNY GREGG
M, b4 ans, americain

Soldat de la marine américaine, forces

spéciales de combat, unité héliportée.

Gregg est le vétéran de 1'unité. Son cell

vif et ses réflexes aiguisés n'ont rian
perdu au cours de ces annees, Il n'a aucune consideration
pour sés ennemis,

TYPE D’HELICOPTERE : WHALE-32

Avec un blindage lourd et une bonne précision de balles
Vulcain, le Whale peut survivre & un tir tout en infligeant
d'importants dégats avec ou sans armes spéciales. I1 peut
transporter 5 armes spéciales.

P o o 4 OV 5 4 o 8

EMMA EALDWIN
F, 22 ans, americaine

de l'armée

américalne. Elle ast jeune st

——1U inexpérimentée, mais cela ne sembie

pas 'empécher d'ecraser ses ennemis

et elle a réussl toutes ses missions precédentes. Elle est la
filla d'un commandant de 'armée, mals voler au sein de
I'unité Chopper Attack & toujours été son réve le plus cher

TYPE D’HELICOPTERE : FIRE CAT

Il s'agit d’'un appareil de conception trés inhabituelle, mais
de construction solide, agile, rapide et capable de transporter
4 armes. Cela devralt vous alder 4 échapper aux mancsuvres
ennemies tout en faisant pleuvoir sur eux un déluge de balles
Vulecain et de missiles.
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JUN MOTOFUJI
M, 38 ans, japonais

L Jun a toujours voulu exercer le méme

' matier que ses parants. Depuis qu'il est

enfant, il a parcouru le monde avec ses

parents et s'est révélé trés jeune un

expert dans le pliotage d'hélicoptéres. Il se sent vralment
comme chez lui au sein de 'unité Chopper Attack.

TYPE D'HELICOPTERE : RETSU

Cet appareil a une carlingue d'un type plutdt ancien, mais
ses capacités n'en sont pas pour le moins diminuéss.
Ressemblant & un avion, il est rapide et dispose de superbes
propriétés acrobatiques ; il peut également transporter 3
types d’armes spéciales.

P B P B &5 4P & 45 4 4

MIKE ROBERTS
M, 24 ans, américain

i Pllote d’hélicoptére dans une unité de
) combat de la marine américaine, II
. Mg = possede une tres bonne maltrise des
hélicopta en raison de sa jeunesse et de son
insouciance, il donne du fil 4 retordre 4 ses supérieurs.

TYPE D'HELICOPTERE : SKY TUREO

Cet appareil est remarquablement équilibré. I1 est solide
dans tous les domaines et peut transporter 3 types d'armes.
Bn outre, 1l st trés confortable 4 plioter.




HIRBOMITSU GOODMAN
M, 258 ans, américain

Fait partie de 'unité de réparation de

ji—t l'armee. Il s'est enrdle dans I'unite

I Bl Chopper Attack pour rendre service &

un ami gradé. 11 a toujours refusé de piloter un autre type

d'hélicoptére, ¢'est pourquol les mecaniciens de 'uniteé ont

transformé son hélicoptére de réparation fabriqué sur
mesure en véritable char volant.

TYPE D'HELICOPTERE : GA-GA
Hiromitsu a fabriqué cet appareil de ses propres mains et

souhaite en tester les capacités. I1 peut transporter B
différents types d’'armes, est solide mais aussi un peu lent.

P P A O 4 O 2 B o 4

JOHNNY GIV
M, 32 ans, américain

Fait partie de l'unité de combat des
forces spéciales de la marine
- =4 américaine. On ne sait pas grand chose
de Juhnn:.r car cﬂ dernier est un solitaire. Il reste cependant

dans cette unitd en raison de ses compétences de pllotage
indéniables et son incroyable taux de réussite. L'unité est
ravie de fermer les yeux sur son comportement sclitaire en
echange de son experience.

TYPE D’HELICOPTERE : HARD BULL

Appareil rapide et compact, sa maniabilité et mobilité sont
excellentes. Il ne peut transporter que deux armes speciales,
mais {1 est difficlle de résister 4 la tentation de piloter ce
démon rapide.




Appuyez sur le bouton START Eenflan e T
en cours de partie pour | ﬁ L memerean R R
afficher 1'écran Pause Optlons e R
(Options de pause). Vous ‘T‘j
pouvesz modifier la

gonfiguration de votre g

manette (Control) & tout

moment en cours de partie, !

mais aussi changer la musique

de fond (BGM) ou les effelts sonores (E!} R&pﬂrte
vous & la section Options pour plus de détails sur ces
options. BSélectionnez Continue ({Continuer) pour
reprendre la partie. Pour quitter une partie en cours,
mettez 1'option Exit (Quitter) en surbrillance et
appuyez sur le bouton START. Confirmez votre cholx
en cliquant sur Yes (Oui) sur 1'écran Continue.

-l\_.-l'.

RESULTATS DE LA MISSION t

Lorsque wvous avez terminéd wvotre
mission, 'ecran Results (Resuitats)
affiche la somme d'argent que vous
| possédez.
| Cette somme augmentera et
diminuera en fonction de wvos
! performances au cours de la
| misgion. 8i wous avez beaucoup
d'argant, vous pouvez achetar de
meilleures armes, augmentant ainsi
les chances de réussite de votre
prochaine mission.




